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Vom Klassenzimmer ins Kunsthaus

Bereits zum dritten Mal gestalten Aargauer Schulklassen einen
Augmented-Reality-Rundgang

Vernissage Mittwoch, 21.10.2026, 14-16 Uhr

Medienmitteilung
Aarau, Oktober 2026

Ein Sonnenaufgang liber dem Thunersee von Ferdinand Hodler? Verzauberte Kiihe von
Rudolf Koller? Mittels Augmented Reality (AR) erwachen Bilder zum Leben. Schiilerinnen
und Schiiler haben sich in Werke aus der Sammlung des Aargauer Kunsthauses vertieft
und ihre Eindriicke mithilfe von digitalen Tools als visuelle und akustische Kreationen
aufbereitet. Daraus wurde ein facettenreicher digitaler AR-Rundgang entwickelt, der ab
22. Oktober 2026 im Aargauer Kunsthaus 6ffentlich zuganglich ist.

Aargauer Schulklassen des Zyklus Il bis zur Sekundarstufe 1l haben sich in Werke aus der
Sammlung des Aargauer Kunsthauses vertieft und ihre Eindriicke mit digitalen Tools in einen
facettenreichen Augmented Reality (AR)-Rundgang verwandelt.

Das Projekt findet 2026 bereits zum dritten Mal in Kooperation mit der Beratungsstelle Digitale
Medien in Schule und Unterricht - imedias, der Pddagogischen Hochschule FHNW

statt. Vom 22. Oktober 2026 bis zum 8. November und danach nochmals mehrere Monate im
ersten Halbjahr 2027 ist der neue AR-Rundgang erlebbar, bei dem sich die Schiilerinnen und
Schiiler intensiv mit Kiinstlicher Intelligenz auseinandergesetzt und Kl-Tools fiir die
Produktionen eingesetzt haben.

In der Zukunftswerkstatt augmented.reality@school beschaftigten sich Lehrpersonen mit der
Frage, wie sie Augmented Reality im Unterricht sinnvoll einsetzen kénnen. In den
Weiterbildungen lernten sie nicht nur die digitale Technik kennen, sondern auch Tools und
Tricks, mit denen sich Inhalte spannend gestalten und vermitteln lassen. Dieses Wissen haben
sie in ihre Schulklassen - von der Primarschule bis zur Sekundarstufe Il - getragen und auf
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Sammlungswerke des Aargauer Kunsthauses angewendet. Gemeinsam mit den Lehrpersonen
haben die Schiilerinnen und Schiiler Beitrédge erarbeitet, die den Besuchenden des Aargauer
Kunsthauses als multimedialer AR-Rundgang zugénglich gemacht werden. Entstanden ist eine
Vielzahl von originellen Animationen und Bildern, die neue und liberraschende Perspektiven
auf die Kunst eréffnen.

In den Beitrdgen spiegelt sich die dynamische Verdnderung der Digitalisierung: Inspiriert von
der aktuellen Ausstellung Kiinstliche Kreativitdt wurden vor allem Kl-Tools fiir die Erstellung
der Inhalte verwendet. Die Schiilerinnen und Schiiler haben sich so nicht nur mit den
Kunstwerken des Aargauer Kunsthauses auseinandergesetzt, sondern sich zuséatzlich Wissen
im Bereich modernster Technologien angeeignet. Besuchende des Aargauer Kunsthauses
konnen diese Arbeiten mit einem an der Kasse gratis ausleihbaren Tablet individuell
erkunden.

Der Rundgang ist im Rahmen einer Kooperation zwischen der Beratungsstelle Digitale Medien
in Schule und Unterricht - imedias der Pddagogischen Hochschule FHNW und dem Aargauer
Kunsthaus entstanden. Partner: anykey (Apple Premium Education Partner)

Digitale Vermittlung im Aargauer Kunsthaus

Augmented Reality wird im Aargauer Kunsthaus seit 2021 erfolgreich als Vermittlungstool
eingesetzt. Es erlaubt eine zeitgemésse Form der Anndherung an Kunst und bietet ausserdem
die Moglichkeit, andere Perspektiven zu prasentieren. So werden verschiedene Gruppen von
Menschen dazu eingeladen, ihre Sicht mit dem Publikum zu teilen. In einem AR-Rundgang,
der im Rahmen eines Kooperationsprojekts zwischen dem Aargauer Kunsthaus und Fantoche,
dem Internationalen Festival fiir Animationsfilm, entstand, wurden im Herbst 2024 Schweizer
Animationsfilmschaffende und ihre Interpretationen von ausgewéhlten Werken gezeigt.
Permanent im Museum installiert ist das digitale Projekt Sammlung Aargauer Kunsthaus - DIY!.
Besuchende kdnnen ihre eigene Vision einer Ausstellung mit Werken aus der Sammlung
direkt vor Ort umsetzen.

Was ist Augmented Reality?

Augmented Reality (AR) ist eine Technologie, welche die sichtbare, physische Realitat mit
digitalen Elementen erweitert. Im Gegensatz dazu taucht man bei Virtual Reality (VR) mithilfe
einer VR-Brille in eine komplett virtuelle Welt ein und die sichtbare, physische Realitat wird
vollstdndig ausgeblendet. Um AR zu erleben, bendtigt man ein digitales Gerat mit einer
Kamera (Smartphone, Tablet, AR-Brille) und eine Software, die das Objekt erkennen kann und
zusatzliche digitale Inhalte direkt vor, im oder neben dem Objekt anzeigt. So kann ein
Kunstwerk zum Beispiel mit Vorstudien oder anderen Versionen desselben Motivs verglichen,
es konnen Infrarotaufnahmen eines Gemaldes gezeigt, Bilder zum Leben erweckt oder
Portrats zum Sprechen gebracht werden. AR schafft so niederschwellige Zugénge zur Kunst.
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Medienbilder
Abbildungen des Rundgangs Vom Klassenzimmer ins Kunsthaus werden auf unserer Website
unter Medien am Tag der Vernissage zum Herunterladen bereitgestellt:
Aargauer Kunsthaus | Medien
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